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Wszystko wokot nas coraz bardziej przyspiesza. Rozp?dza si? machi- 
na o nazwie “handheldy" i chod Sony nie pozwala jej "rozkulac" si? w 
Europie (szczegoty dotyczgce europejskiej premiery PSP znajdziecie 
w dziale Pocket), to jednak wielu zapalertcdw decyduje si? na zakup 
sprz?tu zza oceanu. Inni nerwowo obgryzajg paznokcie i zbierajg kas? 
w oczekiwaniu na wrzesiert. Tymczasem my, na Wasze zyczenie, nie 
czekajgc na Sony startujemy z recenzjami na PSP. We wrzesniu tylko 
podsumujemy dla przypomnienia, w co warto zagrac, a czego lepiej nie 
tykad. Na razie mamy jednego "must have" - WipEout Pure. W kolejnym 
numerze przekonacie si?, jaki poziom prezentujg inne pozycje na 
konsolk? Sony. 

Rozp?dza si? tez machina pod nazwg „konsole next-gen”. Xbox 360 
przestal byd juz tylko bohaterem domystdw i plotek. Jego premiera ma 
nastgpic w IV kwartale TEGO roku, a najlepiej wiedzg to osoby, ktdre 
oglgdaty ostatnio MTV albo czytaty „Gazet? Wyborczg” (swojg drogg, 
dziennikarz piszgcy o maszynie Microsoftu dal popis niekompetencji - 
..konsola to cod w rodzaju specjalnego komputera stuzgcego do grania 
w gry” i inne kwiatki). Warto podkreslid, ze na polskg premier? przed 
Gwiazdkg raczej nie ma co liczyd. A co do samego X360, to jak mozna 
byto si? spodziewad, konsola jest rozwini?ciem idei przyswiecajgcych 
polityce Microsoftu. I choc nie zapowiada si? na rewolucj? (bgdzmy 
szczerzy), to jednak jawi si? jako kolejny kawatek dobrego hardware’u, 
ktdry z zatozenia postuzyd ma nam przez kolejnych kilka lat. Reszta 
informacji na temat zarowno tej, jak i pozostatych next-genowych 
platform wyplynie zapewne na swiatto dzienne podczas targow E3, na 
ktdrych oczywidcie b?dziemy (a w chwili gdy to czytacie - bylidmy), by 
za miesigc przedstawid Warn dopasiong relacj? (Koso pami?ta tez o 
odpowiednich fotkach, bez obaw - tak, wtasnie o takich, jak myslicie:). 

Podczas gdy Microsoft przygotowuje si? do launchu Xboxa 360, „stara” 
platforma tej firmy nadal radzi sobie doskonale. W tym miesigcu zdekla- 
sowata rywali za sprawg Jade Empire, Psychonauts, Midnight Club 3: 
DUB Edition (to rdwniez na PS2) i Forza Motorsport. Ten ostatni tytut 
pretendowat nawet do oceny maksymalnej, co powinno dad Warn do 
myslenia. Tak, to jest gra, ktorg mozna okreslid mianem GT4 killera. Co 
byto wr?cz niemozliwe, stato si? - i to za sprawg Xboxa i wewn?trznego 
studia developerskiego Microsoftu. Kto by przypuszczat jeszcze kilka 
lat temu... Czyzby Amerykanie przejmowali paleczk?? Na to wyglgda. 

Rozp?dzamy si? rowniez my, poszerzajgc naszg extremalng ofert? o 
firmowy sklep z grami, akcesoriami i innymi okotogrowymi gadzetami 
(koszulki, ptyty z muzykg z gier). Do zakupow oczywidcie nie nama- 
wiam, bo to nie przystoi, ale mito nam b?dzie, jesli zwrdcicie uwag? na 
naszg ofert?. Ruszyta rdwniez strona www.sklep.psxextreme.pl . 

No to do przeczytania za miesigc, kiedy to przedstawimy Warn kolejne 
gorgce doniesienia z konsolowego frontu (wojna w Europie tuz tuz). □ 
[6ciera, ten co HIVa ma za lamera*] 

• HIV, nla jestem gorszy, tez potrali? 
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Zastanawiam si? ostatnlo, nieprzypadkowo w 
przeddzieri E3, jak to jest, ze tak zasluzona dla 
branzy gier wideo Sega, z chwilg zaprzestania 
produkcji wlasnych konsol i przeobrazeniem si? w 
zwyktego developera/wydawc?, niemal z miejsca stracita sw6j 
rezon. Tym samym potwierdzita si? teza, o ktdrej pisalem w 
„CN?" dobrych juz trzy lata temu - Niebieskim bylo, jest i b?dzie 
bardzo trudno odnalezc si? w zupetnie nowej rzeczywistodci, 
kiedy to sita wyzsza zmusza ich do pisania gier na obce bgdz co 
bgdz plattormy. Dzis mozna retorycznie zapytac, co staio si? z 
geniuszem Yu Suzukiego, gdzie poflzialy si? wszystkie kapitalne 
produkcje firmowane logiem "AM plus cyferka". Osobiscie 
nieprzerwanie wierz? w to, ze firma znalazla si? tylko chwilowo 
na krzywej opadajgcej, co zdarzyd si? moze kazdemu, a kondycj? 
Segi za par? lat wspominad b?dziemy w postaci sinusoidy, kt6ra 



Garsd retrospekcji. W 1 985 roku pojawia si? na rynku japoriskim 
Sega Master System, a wraz z nig kultowa postad Sonica. Jednak 
poczgtkowy popyt byl bardzo umiarkowany (w USA w pewnym 
: momencie przypadato kilkanascie NES-dw na jedng SMS). 

: Z czasem, kiedy pojawiato si? sporo znakomitych gier, Sega 
: nieustannie notowata tendencj? zwyzkowg. Rok 1 987 byl nawet 
i rokiem konsoli SMS w Europie - zanotowala ona wdwczas 
: sprzedaz wyzszg od dwczesnej konkurencji, czyli gtownie 
: wspomnianego NES-a marki Nintendo, stajgc si? w tym czasie 

■ najpopulamiejszg maszynkg do grania na Starym Kontynencie. 

■ Kiedy pod koniec lat 80-tych (dokladnie pazdziemik 1 988) 

i debiutowala w Kraju Kwitngcej Widni nowa Sega MegaDrive, 
szybko powtorzyl si? wczesniejszy, znany juz schemat - kiepski 
poczgtek, by w 1 991 roku sprz?t stal si? najlepiej sprzedawanym 
systemem do gier wideo na Swiecie. Nie udalo si? firmie Sonica 
przebic populamoscig konkurencyjnego SNES-a, ale biblioteka 
ponad tysigca gier na SMD do dzis budzi szacunek. 

I tu wkraczamy w czasy, ktore b?dg juz nieco blizsze wielu 
mlodszym fanom konsol, mianowicie debiut Satuma (rok 1 994). 
Konsola, jak wiadomo, ostatecznie nie wytrzymala pdiniejszych 
atakow Sony i jego pierwszego dziecka - PlayStation, ale 
najlepsza generacja gier na Satuma, pokroju Virtua Fighter2, Sega 
Rally czy trojwymiarowego Nights, zapisala si? na kartach historii 



zlotymi zgloskami. Czasy te i wspomniane produkcje oceniam krotko 
- geniusz i pot?ga arcade. Do dzid trzymam Satka m.in. wtasnie dla 
nich. Nast?png, i jak na razie ostatnig konsolg w historii Segi byl 
Dreamcast, ktory mimo potencjalu, mimo wspanialych i 
niesamowicie grywalnych tytuldw (chodby niezapomniane Soul 
Calibur, Shenmue, Sonic Adventure, Metropolis Street Racer czy 
Crazy Taxi), mimo grafiki niewiele ust?pujgcej dwczesnym pozycjom 
z PS2, musial uznad wyzszodd konkurencyjnego systemu i zostal 
przedwczednie wycofany z produkcji, stajgc si? przy okazji 
przyslowiowym gwozdziem do trumny dla Segi. Projekt 
restrukturyzacji firmy przewidywal przejscie na rynek wylgcznie 
software' owy i tym samym najlepsze developerskie teamy 
Niebieskich zaczynajg tworzyd gry na PS2, Xboxa, a nawet PC. 

Od tego momentu, powiedzmy sobie szczerze, Sega nie stworzyta 
ani jednej naprawd? wyjgtkowej i ponadczasowej - patrzgc przez 
pryzmat wczedniejszych dokonan z SMS, SMD, Satuma i DC - gry. 
Okazuje si?, ze ulozyd genialny kod na obcg platform? nie jest juz tak 
latwo. Wystarczy przyjrzed si? dokonaniom najlepszych grup 
develops rskich Segi w ostatnich paru latach, gdzie np. Sega-AM2, od 
zawsze numer jeden firmy, pokusila si? jedynie o wydanie Virtua 
Fighter4 (pdzniej w wersji Evolution; PS2), zwyktej konwersji 
Shenmue 2 z Dreamcasta (Xbox), Beach Spikers (GameCube) oraz - 
na razie bez premiery w Europie - Virtua Quest (PS2, GC). Nikt mi 
nie wmdwi, ze to dzisiejszy szczyt mozliwosci Yu Suzukiego i jego 
ekipy. Kolejni w kolejce, Sonic Team (dawne AM8) zaserwowali nam 
praktycznie same odgrzewane kotlety z Dreamcasta, m.in. wtdmego 
do bolu Sonic Adventure DX (GC), Sonic Heroes na wszystkie trzy 
current-geny, nie mniej odtworcze Phantasy Star Online Episode I & II 
(Xbox, GC) czy wreszcie maksymalne nabijacze kasy pokroju Sonic 
Mega Collection (Plus). Hitmaker (AM3) ma w dorobku z ostatnich 
trzech lat tylko konwersj? z DC Virtua Tennis 2, Virtual-On Marz (oba 
na PS2), ponadto Crazy Taxi 3: High Roller (Xbox) i Amazing Island 
(GC). 

Amusement Vision (AM4) kojarzy si? dzis z Headhunter: Redemption 
(PS2, Xbox), serig Super Monkey Ball, F-Zero GX (GC) i ostatnio 
wyjgtkowo przeci?tnym Spikeout: Battle Street z konsoli Microsoftu. 
United Game Artists (AM9) stworzyli w ostatnich latach... jedng gr? - 
Rez. Nie zachwycilo tez Smilebit (AM6), bo chod Panzer Dragoon 
Orta (Xbox) pokaza) btysk geniuszu, tak Jet Set Radio Future i 



GunValkyrie (oba na X-a) juz niekoniecznie. Warto przy tym 
zwrdcid uwag?, jak niewiele nowych produkcji od czasow 
smierci Dreamcasta wi?kszodd zespolow Segi zdofafa 
wypudcid na rynek, nie mdwigc juz o tym, ze duza cz?dd 
stanowila konwersje hitdw wladnie z DC. Wyjgtkiem jest tutaj 
jedynie Visual Concepts, ktdre ma na koncie sporo gier 
sportowych, przy czym rok rocznie ukazujgce si? serie 
koszykdwek czy hokeja juz dawno zatracity swojg 
wczesniejszg magi?. Sega, co z Tobg, nalezy zapytad. 

Moze wi?c odrodzenie, a przynajmnlej jakis sygnal ku 
lepszemu podczas tegorocznego E3? Trudno bye optymistg, 
kiedy w kalendarzu wydawniczym - dane pochodzg z 
oficjalnych stron Segi w Europie oraz USA - znaleid mozna 
zaledwie kilka sztuk nowych gier, w tym... Football Manager 
2006 na PC (i PSP) lub kolejny dodatek do PSO (tez na 
„blach?"). W zasadzie jedynym naprawd? godnym u wagi 
tytulem wydaje si? byd Spartan: Total Warrior (PS2, Xbox, 
GC), ktorego mam przyjemnosd zapowiedzied w biezgeym 
numerze. Nalezy przy tym jednak pami?tad, co podkreslam, 
ze szykuje si? zmiana warty. Coraz cz?dciej i gtosniej mdwi 
si? o next-genach; Xbox 360 ma zadebiutowad na rynku juz w 
listopadzie biezgeego roku. Jako fan Segi staram si? dzis 
mydled, iz w pocie czofa pracujg nad grami na nowe systemy, 
na ktorych legenda firmy Sonica ponownie si? odrodzi. □ 
[shiva] 
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■ Codemasters zdobytoprawa 
wydawnicze nateren Europy do 
zmagari lotniczych z czasdw II 
Wojny Swiatowej pt. Heroes of 
the Pacific. Stworzony przez IR 
Gurus tytut uderzy we wrzedniu 
na PS2, Xa oraz PC, a do tej poiy 
dziwnie unikat mediow. A nie ma 
si? czego wstydzic - 35 
autentycznych maszyn z tamtych 
czasdw (m.in. F4F Hellcat, F6F 
Wildcat, SBD Dauntless, P-40 
Warhawk czy F4U Corsair) i 
karkotomne potyezki na 1 50 
samolotow naraz gwarantujg 
niezte wrazenia. Kampania 
ztozona z 26 misji zaeznie si? 



oczywiscie w Pearl 
Harbor.apotemto 
juzzgdrki: 

Guadalcanal, Iwo 
Jima, Midway Island 
i par? innych 
slawnych lokaeji. 

Gracz moze 
dowolnie przelgczad 
si? w trakeie bitwy mi?dzy stanowiskiem pilota i strzelca, 
a do naszej dyspozycji mamy weigz eskadr? 32 
skrzydiowych czekajgcych na rozkaz. [butch] 

■ RzadkowPigulepiszemyoegzotycznych 
produkqach. ale nadchodzgce z Korei Mystic Nights jest 
warte Waszej uwagi. Luzno wzorowany na Resident Evil 
Outbreak tytut b?dzie horrorem online, w ktorym czterech 
Graczy przechodzi przez misje trybu fabulamego. Malo 
wiadomo o gameplayu, ale azjatycki developer - N-LOG 
Soft - zapowiedzial ciekawy patent: pewien tryb rozgrywki 
sieciowej postawi jednego z Graczy w roli zdrajcy, 



a zadaniem trdjki pozostafyeh b?dzie odkrycie, ktdry to z 
nich. Fabula natomiast mdwi o tajemniezyeh 
laboratoriach pefnych odrazajgcych kreaturi innych 
standardach gatunku. A piszemy o wszystkim dlatego, ze 
N-LOG Soft ma nadziej? na wyjscie z tytulem poza 
granice Korei. [butch] 

■ NovaLogic - tworcy Delta Force: Black Hawk Down - 
ujawnilo smakowite detale odnosnie wersji na PS2. 
bazujgcej na oryginale z PC, aezkolwiek calkowicie 
odnowionej przez developerow z Rebellion. 16 misji 
single-player wrzuci nas w nieprzyjazne i zakurzone 
tereny Somalii roku 1 993. Rozwoj naszej postaci w grze 

upoi ty u^u^ie i id 

zdobywaniu nowych 
umiej?tnosci, 
ktorymi nagradzani 
b?dziemyzaudane 
misje. Odpowiednio 
do rangi odkrywad 



wylgeznose 3 
gnaty: H&K G3A3, 

H&K G36E oraz 
PSG1 Sniper Rifle. 

Support headseta umozliwi wydawanie 
komend zarowno offline, jak i porozumiewanie 
si? z Graczami w Sieci, gdzie DF.BHD 
obstuzy podobno do 32 osdb na jednej mapie. 
Przekonamy si? o tym latem. [butch] 

■ Film "Wirujgcy seks", czyli jedno z 
najlepszych tlumaczeri w historii polskiego kina 
(..Dirty Dancing"), wstawif si? takze glosnym 
przebojem "(I've had) The Time of My Life", 
ktorego wspdlautorem byf Donald Markowitz. 
Konami wlasnie wykupilo licencj? do tego 
utworu. aby wrzude go do nadchodzgcego 
Karaoke Revolution Vol. 4. [butch] 







